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NORI ZUZENDUA

DAGO?"

Ekimena ekintzailetzaren lehen urratsetan dauden
pertsonei eta taldeei zuzenduta dago: ideia bat duten
edo aukera bat identifikatu duten, baina oraindik
definitu, kontrastatu edo haren bideragarritasuna
baliozkotu behar duten horiei.




ZERTARAKO .,

|deiak edo enpresa-ekimenak proiektu bideragarri bihurtzeko,
haien garapena bultzatzeko eta jarduera ekonomikoa eta
enplegua sortzen laguntzeko.

NOLAKOA IZANGO DA

Aurrez aurreko ibilbide praktikoa, pertsonalizatua eta
emaitzetara bideratua, proiektu bakoitzaren heldutasun-mailara
egokitua.

ZER ESKAINTZEN

gy

Laguntza tekniko espezializatua, banakako tutoretza, adituen
aholkularitza eta laguntza pertsonalizatua, ekimen bakoitza
baliozkotu, garatu eta abian jartzeko. Arestian aipatutakoak doako
zerbitzuak dira.




LAGUNTZA
EKONOMIKOA"

Proiektu bakoitzak 1.500 €-ko dedikazio-beka eta 1.800 €-rainoko gastu-
funtsa eskuratu ahal izango ditu, besteak beste, prototipoak, baliozkotze-
prozesuak, teknologia, diseinua, komunikazioa edo zerbitzu espezializatuak

finantzatzeko.

ESPAZIOAK ETA | ®
KOMUNITATEA™ ‘¥

Hautatutako proiektuek Errenteriako Agustinak Zentroko lanerako espazio
partekatua erabili ahal izango dute, proiektuak garatzeko, esperientziak
partekatzeko eta harreman eta sare berriak sortzeko.
www.agustinakzentroa.eus
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NORI ZUZENDUTA

DAGO?

lkasleei, langabeei, ekintzaileei, profesionalei eta enpresei, negozio-lerro
berriak, proiektu berritzaileak edo barne-ekintzailetzako ekimenak garatu
nahi badituzte.
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https://agustinakzentroa.eus/
https://agustinakzentroa.eus/

LEHENTASUNEZKO
SEKTOREAK"

Ekonomia Urdinari eta Kultura eta Sormen Industriei arreta berezia
eskainiko zaie: itsasoa, turismo jasangarria, ekonomia zirkularra, portu-
jarduerak, diseinua, ikus-entzunezkoak, kultura digitala, bideo-jokoak, arte
sortzaileak eta eduki digitalak, besteak beste.

ZER AURKEZTU,
BEHAR DA?

Gipuzkoan garatzeko potentziala duen ideia edo proiektua,
proiektuaren informazioa, motibazio-gutuna, curriculuma, programan
parte hartzeko eta saioetara joateko konpromisoa eta izen-ematea.




HAUTAKETA ETA

EPEAK-*

Berrikuntza, bideragarritasuna, merkatu-potentziala, talde
sustatzailearen gaitasuna, lurralde-inpaktua, heldutasuna eta

gauzatzeko gaitasuna, sektore estrategikoekin bat etortzea
baloratuko dira.
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urriaren 12ko astean.
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